Public Class Form1

    Dim färg, valör As String

    Dim förraValör, AntalRätt As Integer

    Dim valören, Gissning As Integer

    Dim svar As Boolean

    Private Sub btStart_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btStart.Click

        kort()

        utskrift()

        svar = True

        Do While svar = True 'Du får gissa så länge som du svarar rätt!

            Gissning = MsgBox("Är nästa kort högre?, Ja - högre, Nej - lägre", MsgBoxStyle.YesNo, "Gissa")

            jämför()

        Loop

    End Sub

    Private Sub utskrift() 'Kortet skrivs ut på bordet

        tbfärg.Text = färg

        tbValör.Text = valör

    End Sub

    Private Sub jämför() 'Ditt val jämförs med näst kommande kort

        Select Case valören 'Programmet måste minnas värde för att kunna jämföra.

            Case 0

                förraValör = 13

            Case 1

                förraValör = 14

            Case 2 To 14

                förraValör = valören

        End Select

        kort()

        utskrift()

        If valören = 0 Then 'Ett fel som jag fann vid provkörning

            valören = 13

        End If

        If valören = 1 Then 'Valören 1 skall vara Ess och inte Ett!

            valören = 14

        End If

        If Gissning = 6 And valören > förraValör Then

            AntalRätt += 1

        ElseIf Gissning = 7 And valören < förraValör Then

            AntalRätt += 1

        Else

            MsgBox("Du svarade rätt : " & AntalRätt & " gånger")

            svar = False

            AntalRätt = 0

        End If

    End Sub

    Private Sub kort() 'Ett kort slumpas fram

        Dim kortnr As Byte

        Randomize()

        kortnr = Int(Rnd() * 52 + 1) 'Ett slumptal mellan 1 och 52

        If kortnr <= 13 Then

            färg = "Klöver"

        ElseIf kortnr <= 26 Then

            färg = "Spader"

        ElseIf kortnr <= 39 Then

            färg = "Ruter"

        Else

            färg = "Hjärter"

        End If

        valören = kortnr Mod 13 'Mod tar fram restvärdet.

        Select Case valören

            Case 0

                valör = "Kung"

            Case 1

                valör = "Ess"

            Case 2 To 10

                valör = valören

            Case 11

                valör = "Knekt"

            Case 12

                valör = "Dam"

        End Select

    End Sub

End Class

